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マルチモーダルAIによる
漫画の感情推定⽬的

⼆段階解析

セリフ
イラスト

両⽅の情報（マルチモード）をAIで解析し感情を推定︕ 漫画の翻訳は機械翻訳では
現状まだ難しく⼈⼿に依存︕

漫画の魅⼒を世界に︕

90% 未翻訳

信じられない︕

感情に
よって
翻訳が
変化

ボトムアップ解析の結果である
セリフとイラストの感情が⼀致しているかチェックする

⼀致時︓
両⽅の結果が同じならその感情を正しい感情として決定
不⼀致時︓
⼀致しないときは、トップダウン解析に移⾏
ボトムアップ解析の結果を事前情報にし、再度解析!!

セリフとイラストの情報を組みわせる!

プロンプトエンジニアリング

STEP1:セリフ抽出 OCRを使ってコマ画像からセリフを抽出
STEP2:単語分割 抽出したセリフを最⼩単位の単語に切り分け
STEP3:感情決定 単語と感情の「近さ」を計算し、感情を決定

⾃然⾔語処理

イラストから感情推定!

ボトムアップ解析

ボトムアップ解析の結果を
事前情報として与え、再度解析︕

マルチモーダルＡＩ

再度、解析を⾏う︕

トップダウン解析
セリフから感情推定!

・感情以外の情報
・漫画特有の要素への対応
・⽂脈を考慮しての処理 etc…

システム構成図実⾏結果

今後の課題

2027年3⽉号へつづく

※ 右上のコマから、漫画の順で読んで下さい

アプローチ︓


